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教育部體育署 函
地址：10489臺北市朱崙街20號

承辦人：陳昱茹

電話：02-87711976

傳真：02-27520200

電子信箱：b357@mail.sa.gov.tw

受文者：彰化縣政府

發文日期：中華民國109年7月31日

發文字號：臺教體署綜(二)字第1090025811號

速別：普通件

密等及解密條件或保密期限：

附件：如說明二 (109D020372_109D2009342-01.pdf、109D020372_109D2009343-01.

pdf)

主旨：有關「電競產業政策推動之行動方案」座談會，惠請周知

並鼓勵所屬踴躍參加，請查照。

說明：

一、「運動產業發展條例」於106年11月29日經總統修正公布，

將電子競技業納入運動產業範疇，為使從事電競產業之各

界先進與社會大眾了解電競產業未來規劃走向，本署初擬

我國2020年至2030年之推動電競產業發展之具體行動方

案，並於運動產業博覽會展期中公布，以聽取社會大眾之

意見，作為後續政策規劃之參考。

二、座談會資訊如下（詳如附件）：

(一)時間：109年8月7日（星期五）上午10時。

(二)地點：運動產業博覽會-品牌館沙龍舞台（松山文創園區

3號倉庫）

(三)執行單位：財團法人商業發展研究院。

正本：各縣市政府、各公私立大專校院、中華民國電子競技運動協會、中華民國電子競

技推廣協會、中華一番電競產業發展協會、台灣電競股份有限公司、極限電競股

份有限公司、遊戲橘子數位科技股份有限公司、競鋒國際股份有限公司、九太科

檔　　號:
保存年限:

8

1090274240

■■■■■■教育處 ■■■■■■■收文:109/07/31

■■■■■■■2 附件隨送
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技股份有限公司、華碩電腦股份有限公司

副本：財團法人商業發展研究院、本署國會組、綜合規劃組(均含附件)

39


